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 Om bruksanvisningens användning 
* Den här grundläggande bruksanvisningen beskriver kortfattat 

funktionerna på X Mark I Pro, dess specifikationer samt 
försiktighetsåtgärder vid användning. 

* För att bekanta dig med X Mark I Pro kan du läsa beräkningsexemplen, 
i det avsnittet beskrivs en serie exempel, procedurer och 
beräkningsområden för huvudfunktionerna.
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Visa 

<Statusindikatorer>
 S : Siftknappen
 A : Alfaknappen
M : Oberoende minne
STO : Lagra i minnet
RCL : Hämta från minnet
STAT : Statistikläge
CPLX : Läge för beräkning av komplexa tal
MATX : Läge för matrisberäkning
VCTR : Läge för vektorberäkning
EQN : Läge för ekvationsberäkning
 D : Gradläge
 R : Radianläge
 G : Nygradsläge
FIX : Fast decimalinställning
SCI : Vetenskaplig notation
LINE : Radvisningsläge
  : Uppåtpil
 : Nedåtpil
Disp : Visning av flera uttryck

Komma Igång
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 Tryck på       /       för nästa/föregående sida.

COMP Normala beräkningar 

CPLX Beräkning av komplexa tal CPLX

STAT  

BASE  

EQN Ekvation lösning EQN

TABLE Funktionstabell generation 

MATX Matris beräkningar MATX

VCTR Vektor beräkningar VCTR

INEQ Beräkningar av olikheter

RATIO Beräkning av RATIO

      Drift   Läge LCD-
indikator

Statistiska och regression
beräkningarna
Beräkningar med konkreta
talsystem

STAT

 Inställningsmeny för av funktioner (Apps Nyckel)
Inställningsmeny innehåller matematiska funktioner. Varje funktion 
för beräkningsmetod är olika. 
 Tryck på           och motsvarande siffra för att komma in i 

beräkningsmodell.
 Tryck på         för att ange inställningsmeny.
 Tryck på       /       för nästa/föregående sida.
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  Tryck på                 för att ange inställningsmenyn.

viii) INEQ Mode

ix) Ratio Mode

 För STAT, Ekvation, MATX, VCTR, INEQ, RATIO  läget Input & 
Visningsformat växlar till linje-läget automatiskt.

90º =     radianer = 100grader
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 För att välja komplext format antalet display [3] ClpX ([1] 
a + bi eller [2] r <    )

 [1] a + bi: ange rektangulära koordinater
 [2] R <    : anger Polor koordinater
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Mata in Uttryck och Värden

X Mark I Pro

(1234567        1234560)
(1234567        134567)

(889900        2889900)
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Beräkning Precision, Indataområde se ......

 Ordning Operation.
Här räknaren kommer automatiskt avgöra måste prioriteras av varje 
enskild kommando som

Om antalet termer i den mellanliggande och den slutliga 
beräkningsresultatet där      är en eller två.
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• Måttet (rad kolumn) är 
över.

• Ett försök att utföra en 
olaglig matris / vektor 
drift.

• Kontrollera om fel i den 
ekvation som du matar in.

• Mata ett initialt värde för 
lösningen variabel som är 
nära den förväntade 
lösningen och försök igen.

• Korrigera ekvationen att 
inkludera variabeln X.

• Korrigera ekvationen att 
matcha lösningen rörliga 

 och uttryck. (Se s.227)

• Beräkningen avslutas utan 
att avsluta tillståndet 
uppfylls.

• Revidera slut skick och 
försök igen. (se s.228-229) 
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Grundläggande Beräkningar
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 Multi-satser funktion
• Använd kolon         för att sätta två eller flera räkneuttryck 

tillsammans.
• Den första genomförs uttalandet kommer att ha 

"Disp"-indikator, och "Disp" symbolen försvann efter att den 
sista satsen körs. ...... EX #14

X Mark I Pro
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  • För konstant Tabell hänvisas

eller

 Tryck på                     för att gå COMP läge.
    = 3.1415926535897932324
 e = 2.7182818284590452324

Funktionella vetenskapliga beräkningar

[ERROR]

172

36
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* Värdet är bara ett prov, kommer resultaten variera varje gång.

 Produkt (�) Beräkning�

■ a = start, b = slut, c = formel 

Math läge: Line läge: �（c, a, b）

Exempel: Produkt av (x +1) från 0 till 5...... 
a

Tryck på                     för att komma in läget COMP.■ 

EX #27

.....

......
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ANMÄRKNING
• Vid varje kalkylberäkning, trycka på                 eller        eller 
         eller         tangent kommer att ge ett primtalsfaktorisering 

som resultat.  
• Användning av inställningsmenyn för att ändra inställningen av 

vinkelenheten (Deg, Rad, Gra) eller visa digital inställning (Fix, 
Sci, Norm).

• [Math ERROR] kommer att visas om decimalvärde, bråkdel, 
negativt resultat av värdeberäkning eller Pol, Rec, Q...R visas.

�

■

Math läge: Line läge: ∑ (c, a, b)

Exempel: Summering av (x +1) 1 till 5..... 

Summering (Σ) Beräkning

b
∑
 =a

■ 

Max värde och Min värde Beräkning

Högst fem värden kan beräknas .......

Modul efter division (m) Beräkning

Tryck på                      för att komma in läget COMP.■ 

Tryck på                      för att komma in läget COMP.■ 

Tryck på                      för att komma in läget COMP.......■ 

EX #28

EX #29

EX #30

 Primtalsfaktorisering
• Faktorn är ett positivt heltal upp till 10 decimaler i 

primtalsfaktorer upp till 3 decimaler. 
    
 Ptact decimal: 
 0 < X < 99999 99999 (där X är heltal)
     
• Resterande del som inte kan faktoriseras kommer inom 

parentes på displayen. 

Exempel: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091)
EX #31

EX #32

a = start, b = slut, c = formel 
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   Tryck på         för att välja beräkningstyp.

Typ komplexa tal för val
Det finns 6 typer av komplexa beräkningstal efter att ha angett typ av 
komplexa tal skärm, tryck sedan på siffran för att välja den typ av 
beräkning av komplexa tal.

ANMÄRKNING
 • I vissa Räkneresultat kommer att trycka på         knappen inte 

konvertera visningsvärdet.
 • Vissa display resultat konvertering kan ta lång tid.

EX #35

EX #36

EX #33

EX #34

EX #37
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 Om det binära eller oktala beräkningsresultatet är mer än 8 siffror, 
kommer             visas för att indikera att resultatet har nästa block. 
Genom att trycka på          knappen kan du hoppa mellan resultat blocken.

Bestäm verkliga/fiktiva komplexa tal

Statistiska Beräkningar

Tryck på           för att utföra logiska beräkningar inklusive: Logic 
anslutning [och] / [eller], exklusiv eller [Xor], exklusivt eller [Xnor], 
argument komplement [Not] och negtion [Neg].

EX #38

EX #39

EX #40
EX #41

EX #42
EX #43

y
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STAT med en 
variabel ”FREQ ON”

(Ins)
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[7] Distr         Om du vill ange Distr sub-menyn (beräkning fördelning)
1 rörliga 

STAT

enbart

Median 

Mode 

1 Kvartilen värde

3 Kvartilen värde 

Räckvidd 

med

mode

Q1 

Q3

R
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EX #45

EX #46

EX #47
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[1] 2 unknow EQN samtidiga lineära ekvationer med två obekanta

[2] 3 unknow EQN  Samtidiga lineära ekvationer med tre obekanta

[3] 4 unknow EQN Samtidiga lineära ekvationer med fyra obekanta

[4] Quad EQN Andragradsekvationen, grad 2 ekvationen

[5] Cubic EQN Cubic ekvation, grad 3 ekvationen

[6] Quartic EQN Tredjegradeskvationer ekvation, grad 4 ekvationen

BeskrivningEkvation punkt

Fria okända samtidiga linjära ekvationer: 
 a1w + b1x + c1y + d1z = e1

 a2w + b2x + c2y + d2z = e2

 a3w + b3x + c3y + d3z = e3

 a4w + b4x + c4y + d4z = e4

Kvadratiska och kubiska och Quart ekvationer

Quart ekvation          : ax4 + bx3 + cx2 + dx + e = 0

 För kvadratisk, kubisk eller kvart ekvationer börjar variabelnamn med “X1”

  SOLVE-funktion
■ Lös funktioner använder Newtons metod för att erhålla den 

ungefärliga lösning av ekvationer.

       Notera: SOLVE funktion kan användas i läget COMP bara.

■ Det följande beskriver de typer av ekvationer, vars lösningar kan 
erhållas genom användning av SOLVE funktionen.

• Ekvationer som innehåller variabel X,
 SOLVE funktion löser för X, till exempel, X2 + 2X – 2, 
 X = Y + 3, X – 5 = A + B, X = tan(C),
 • Variabel X som ska lösas bör sättas vid den vänstra sidan av
  ekvationen.
  Till exempel, är en ekvation ingång som X2 + 5X = 24 eller
  X2 + 5X – 24 = 0 eller X2 + 5X – 24
 • Ett uttryck som X2 + 5X - 24 kommer att behandlas som
  X2 + 5X – 24 = 0, inte nödvändigt att mata "= 0".

• Ekvationer ingång använder följande syntax: {ekvation}, 
{lösning variabel}

 I allmänhet, är en ekvation löses för X, om inte annat anges. Till 
exempel, för att lösa för Y när en ekvation är insignal som, Y = X + 5, Y

Viktig försiktighetsåtgärd när du använder "lösa" funktion:
• Följande funktioner ∫,   , Σ, Π, Pol, Rec, Q ... r, Rand, i-Rand eller flera 
 satser får inte bidrag till en ekvation för SOLVE funktion.
• Eftersom SOLVE funktion använder Newtons metod för att erhålla en 
 lösning, även om det finns flera lösningar, kommer endast en av dem 
 visas som lösningen.
• Lösa funktionen kanske inte kan få en lösning på grund av förinställda
 initialt värde av lösningen variabeln. Om detta händer, försök att ändra
 det initiala värdet av lösningen variabeln.
• Lösa funktionen kanske inte kan hitta den rätta lösningen, även om
 lösning (ar) existerar.
• Om en ekvation innehåller ingångsfunktioner som innehåller en öppen 
 parentes, Inte utelämnar den avslutande parentesen.

d
dx

EX #48

EX #49



228

• Det kommer att visa "Variabel FEL" när uttrycket inte innehåller
 variabel som du vill lösa.
• Newtons metod kan ha problem för att lösa följande typer av funktioner, 
 t ex y = ex, y =     , y = sin(x), y =  x, etc.
• I det fall ekvationen tar lång tid för att lösa, kommer räknaren visar 
 "Processing" skärmen kan du avbryta behandlingen av SOLVE genom att 
 trycka på       -knappen.

EX #52

 Differentialkalkyler
 Differentialer kan användas i läget COMP bara.
 För att utföra en differentialräkning måste du mata in uttrycket 
 i form av:
 
                                 f(x)         a         ∆x 

 Din räknare utför differentiella beräkningar genom tillnärmning
 derivatet baserat på centrerad skillnad tillnärmning.

Exempel: Bestämma derivatan vid punkten x = 10, ∆x = 10-8, för 
funktionen f (x) = sin (3x + 30) .....

• f(x) : Funktion av X. (Alla icke-X variabler behandlas 
   konstanter.)
• a : Differentiell punkt. 
• ∆x : Tolerans (beräkning precision), för Line-läge

! Du kan lämna in ∆x i differentiella uttryck och räknaren automatiskt 
ersätta ett värde för ∆x.

! Ju mindre det angivna värdet ∆x är, desto längre beräkningstid kommer 
att vara med mer exakta resultat, desto större angivna värdet ∆x är, 
desto kortare beräkningstiden kommer att vara med jämförelsevis 
mindre exakta resultat.

! Dålig noggrannhet och fel kan bero på följande:
  • diskontinuiteter i x-värden
  • Extrema förändringar i x-värde
  • Införande av ett lokalt maximum eller lokalt minimum i x-värden.
 • Införande av inflexionspunkt i x-värden
 • Införande av deriverbar punkter i x-värden
 • differenskvoten närmar sig noll
! När du utför differentiella beräkningar med trigonometriska funktioner 

väljer radian (rad) som vinkelenhet inställningen.
! Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, ∫(, d/dx(, Σ(, Π(, Max( och min( funktioner 

kan inte delta i differential beräkningar.
! Du kan avbryta behandlingen av differentialräkning genom att trycka
 tangenten       .

1
x √

Exempel: Att lösa X=       B2C (när B=5; C=20) 1
3 EX #50......

• Precision av lösning visar resultatet när den erhållna lösningen 
 tilldelas till lösningen variabeln. Precisionen hos den erhållna 
 lösningen är högre om detta värde är närmare noll.

Fortsätt skärm
• SOLVE utför konvergens ett förinställt antal gånger. Om det inte kan 
 hitta en lösning, visar den en bekräftelse skärm som visar
 "Fortsätt: [=]" som frågar om du vill fortsätta. Tryck på        för att 
 fortsätta eller         avbryta SOLVE operationen.

EX #51
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 Tryck på         för att stänga matrisen skapar skärmen.

Skapa en matris
 Tryck på                    för att ange inställning av matris.

 Tryck på                att använda MATX inställningen; tryck       /       för 
nästa/föregående sida. 

Storleken på matrisen kan användas upp till 4x4.

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  MatA to MatD 

[4]  MatAns 

[5]  Det 

[6]  Trn 

[7]  Ide 

[8]  Adj 

[9]  Inv 

Ange Matrix minne A till D, och ange dimensionen 
(upp till 4 x 4)

Ange matrisen AD för redigering och motsvarande 
matriselement

Välj matris A till D

Beräkning Svar av Matrix & Store i MatAns

Bestämd funktion av Matrix A-D

Införlivat data i matris A-D

Identitet för matrix

Adjoint till Matrix

Inversen av Matrix 

BESKRIVNINGMATX PUNKTEX #53......

  Integrationsberäkningar
 Integration Beräkningar kan användas i läget COMP bara.
 För att utföra en integration beräkning krävs att du in följande 

element:

                          f(x)        a        b        n  

• f(x) : Funktion av X. (är alla icke-X variabler behandlas som
   konstanter.)
• a, b : Integreringen intervallet av den bestämda integralen.
• n : Tolerans, för Line-läge endast

 Integrationen Beräkningen baseras på Gauss-kronrod metoden.

 De interna integration beräkningar kan ta lång tid att slutföra. För 
vissa fall, är även efter avsevärd tid tillbringade en beräkning kan 
beräkningsresultaten vara felaktiga. Särskilt när signifikanta siffror 
är mindre än 1, Ett fel kan uppstå.

Exempel: Utför integration beräkningen för, med n = 4.

! Du kan lämna in n i integration uttryck och räknaren automatiskt 
ersätta ett värde för n.

! Ju mindre det angivna värdet n är, desto längre tid beräkningen 
kommer att vara med mer exakta resultat, ju större det inmatade 
värdet n är, desto kortare beräkningstiden blir med jämförelsevis 
mindre noggranna resultat.

! När du utför integrering beräkningar med trigonometriska funktioner 
väljer radian (rad) som vinkelenhet inställningen.

! Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, ∫(, d/dx(, Σ(, Π(, Max( och Min( 
funktioner kan inte delta i integration beräkningar.

! En "Time Out" uppstår när en integrering beräkning slutar utan att 
avsluta tillståndet uppfylls.

! Du kan avbryta behandlingen av integration beräkning genom att 
trycka på        .
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Redigering av matrisdata
 Tryck på                       (Data), sedan ange matrisen A, B, C eller D 

för redigering och motsvarande indikator för matriselement kommer 
att visas. 

 Mata in det nya värdet och tryck        för att bekräfta redigeringen. 
 Tryck på         för att utgå från skärmen för redigering av matris.

......

Matrisens identitet
Exempel:  Matrisens identitet D 

Adjungerad matris

Exempel:  Adjungerad matris A                 < Resultat:               >  

......

......

......

Skapa en vektor
 Tryck på                  för att ange inställning av vektor. 

EX #54

EX #55

EX #56

...

EX #57

EX #58

EX #59...

EX #60

EX #61

fyra
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  Beräkningar av olikheter
Tryck på                        (INEQ) för att gå in på inställningar av olikheter. 
Tryck på       ,        eller        knappen för att välja en typ av olikhet.

 Tryck på                för att använda verktyget för vektorgrafik; 

 Tryck på        för att utgå från skärmen för skapande av matris.

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  VctA to VctD 

[4]  VctAns 

[5]  Dot

Ange namn på vektor A till D, och ange dimensionen   
(2D eller 3D)

Ange vektor AD för redigering och motsvarande 
matriselement

Välj vektor A till D

Svar på beräkning av vektor och lagra in i VctAns

Mata in “▪” kommando för att få punktprodukten av en 
vektor utanför VCTR MODE Apps

BESKRIVNINGPUNKT

Redigering av vektorelement
 Tryck på                        (Data), ange sedan matrisen A, B, C eller 

D för redigering och motsvarande indikator för vektorelement 
kommer att visas. 

 Mata in det nya värdet och tryck        för att bekräfta redigeringen. 
 Tryck på        för att utgå från skärmen för redigering av vektor.

!  Ett fel uppstår om du försöker lägga till eller dra ifrån vektorer vars 
dimensioner skiljer sig från varandra. Exempelvis Vektor A (a, b, c) 
inte kan lägga till eller dra ifrån med vektor B (d, e).

    Vektor Addition och Subtraktion
Exempel: Vektor A = (9,5), Vektor B = (7,3), Vektor A - vektor B =?

EX #62

EX #63

EX #64

EX #65

EX #66

EX #67
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 Följande operationer stöds inte av redigeraren för koefficienter:
         ,                      ,                      ,        ,        och          flera utsagor kan 

heller inte matas in med redigeraren för koefficienter.
 Tryck på        för att återgå till redigerare för koefficienten medan 

lösningarna visas.
 Värden kan inte konverteras till vetenskaplig notation på 

lösningsskärmen.

 På menyn, tryck på       ,       ,       eller       knappen för att välja den 
typ av symbol för olikhet och orientering.

 Använd redigeraren för koefficienter som visar sig som för att mata in 
att värden för koefficienter. För att lösa x2 +2x -3 < 0, till exempel, 
mata in koefficienterna a = 1, b = 2, c = 3, genom att trycka på 

 1        2                3        .

Exempel: x2 + 2x -3 ≥ 0  

Speciell lösningsskärm
  "Alla " visas på lösningsskärmen när en lösning av en olikhet är alla 

siffror. 

Exempel: x2 ≥ 0  

 “Ingen lösning” visas på lösningsskärmen när ingen lösning finns för 
en olikhet (som x2 < 0)

Exempel: x2 + 3 ≤ 0  

Exempel: För att beräkna i förhållandet till 2: 3 = 5: X

 Följande operationer stöds inte av redigeraren för koefficienter:
         ,                      ,                      ,        ,        och         kan heller inte 

matas in med redigeraren för koefficienter.
 [Math ERROR] kommer att uppstår om en beräkning utförs, medan 0 

är inmatad för en koefficient.

 På redigerare för koefficient mata in upp till 10 siffror för varje önskat 
värde (a, b, c, d).
 • För att lösa 3:08 = X: 12 för X, till exempel, tryck på        i steg 1 och 

sedan mata in följande för koefficienterna (a = 3, b = 8, d = 12): 
 3         8         12        .

 Beräkning av RATIO
 Tryck på                         (RATIO) för att ange inställningar för RATIO. 

Tryck på       eller       knappen för att välja typ av tal i förhållande.

Funktionstabellberäkning

EX #68

EX #69

EX #70

EX #71
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Batteribyte

+

Råd och Försiktighetsåtgärder
• Räknaren innehåller precisionsdelar, bl.a. LSI-chip, och får därför inte 

utsättas för stora temperaturväxlingar, extrem luftfuktighet, smuts, damm 
eller direkt solljus.

• LCD-skärmen (visningsfönstret) är av glas och får inte utsättas för 
extremt tryck.

• Räknaren får aldrig rengöras med en fuktig trasa eller flyktiga vätskor, 
som thinner eller andra lösningsmedel. Använd i stället en mjuk, torr 
trasa.

Ta bort batterilocket genom glidning i riktningen av pilen.
Ta bort skruven som säkert fast batterilocket på plats.

r, S, d
dx

 Example:                               att generera funktionstabell         
                      för intervallet               , inkrementeras i steg om 1.

f (x) = x 3 + 3x 2 2x

EX #72
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• Räknaren får under inga omständigheter monteras isär. 
Om du tror att räknaren inte fungerar som den ska lämnar du in den 
(eller postar den) till en Canon-servicerepresentant tillsammans med 
garantibeviset.

• Gör dig aldrig av med räknaren på fel sätt, t.ex. genom att kasta den i 
eld, eftersom det kan leda till risk för personskador. Vi rekommenderar att 
produkten kastas i enlighet med inhemsk lagstiftning.

• Byt ut batteriet vartannat år även om räknaren inte används ofta.
Batterivarning
• Förvara batterier utom räckhåll för barn. Om någon skulle råka svälja ett 

batteri måste läkare kontaktas omedelbart.
• Felaktig hantering av batterier kan leda till läckor, explosion, egendoms- 

eller personskador.
• Försök inte ladda batteriet eller ta isär det, det kan orsaka kortslutning.
• Utsätt inte batteriet för höga temperaturer, direkt värme eller försök 

bränna det.
• Låt inte ett utslitet batteri sitta kvar i räknaren eftersom batteriet kan 

läcka och orsaka skador på räknaren.
• Om du fortsätter att använda räknaren när batterinivån är låg kan det 

leda till funktionsfel eller att data i minnet skadas eller går förlorade. 
Anteckna alltid viktiga data och byt ut batteriet så fort som möjligt.

Specifikatiner

Cirka 7 minuter

0,15 mA

110,5 g
160 76 11,3


