Visa
Komma Lgang
Stromknapp .
Justering av
Lagesval
Instéliningsmeny fér av Funktioner (Apps Nyckel) ..
Réaknarens Instaliningsmeny ...
Innan du Anvénder Réknaren..
Mata in Uttryck och Varden
Indatakapacitet
Redigering av Indata ..
Immatning och Visade Resultat i Matematiklage ...
Inmatningsomrade
Order of Operations.
Berakningsstackar ...
Felmeddelanden och Felindikator ..
Grundldggande Berédkningar
Aritmetikberakningar
Minnesberékningar ..
Brakberékning
Procentberakning .
Berékning av Grader-Minuter-Sekunder..
Uppspelning och Flera Uttryck
Berakningar med Konstant Varde ..
Metriska Omvandlingar
Funktionella Vetenskapliga Berakningar
Kvadrat, Rot, Kub, Kubikrot, Exponent, Exponentrot,
Inverterat Varde och Pi
Logaritm, Naturlig Logaritm, Antilogaritm och Logab .
Omvandling av Vinkelenheter..
Trigonmetriberdkningar ...
Permutation, Kombination, Fal g p
Minsta Gemensamma Multipel och Stérsta Gemensamma Delare
Produkt (1) Berakning
Summering (¥) Berékning ...
Max Varde och Min Véarde Berdkning
Modul Efter Division (M) Berékning
Primtalsfaktorisering

Berakning av Kvot och Rest.

Koordinatomvandling

Berékning av Absolut Varde .

Teknisk Notation

Véxla Visningsvarden .

Berékningar av Komplexa Tal

Berakningar med Basen n och Logiska Berakningar ...
Statistiska Berakningar

Val av Statistisk Typ

Statistisk Datainmatning

Redigera Statistiska Exempeldata.

Skéarmbild for Statistisk Berakning.

Statistikmeny

Statistiskt Berakning

Fordelningsberakningar.
Ekvationsberakningar
Solve-funktion
CALC-funktion
Differentialkalkyler
Integrationsberédkningar
Matris-berakningar
Vektor-berdkningar
Berakningar av Olikheter
Berékning av RATIO
Funktionstabellberakning
Batteribyte
Rad och Forsiktighetsatgarder
Specifikatiner

B Om bruksanvisningens anvéndning

*

Den har grundlaggande bruksanvisningen beskriver kortfattat
funktionerna pa X Mark | Pro, dess specifikationer samt
forsiktighetsatgarder vid anvandning.

For att bekanta dig med X Mark | Pro kan du lasa berdkningsexemplen,
i det avsnittet beskrivs en serie exempel, procedurer och
berdkningsomraden for huvudfunktionerna.




BE M STORCL STATCPLXMATXVCTREQN BIE(E FIXSCI LINE AV Disp

sin[Z]+7

=
=t

<Statusindikatorer>

M

: Siftknappen

: Alfaknappen

: Oberoende minne

:Lagra i minnet

:Hamta fran minnet

: Statistiklage

: Lage for berékning av komplexa tal
: Lage for matrisberdkning

: Lage for vektorberakning

: Lage for ekvationsberakning
: Gradlage

:Radianlage

:Nygradslage

: Fast decimalinstallining

: Vetenskaplig notation

: Radvisningslage

: Uppatpil

: Nedatpil

: Visning av flera uttryck

Komma Igang

Stromknapp

H Forsta gangen enheten anvénds:
1. Dra ut batteriets isoleringsark. Det gor att batteriet aktiveras.

2. Tryck pa =] for att aterstilla raknaren.
Strom pa: Nar trycks in.
Strém av: trycks in.

B Automatiskt stromfranslag:
Réknaren stangs av automatiskt om den inte anvands pa ungefar
sju minuter.

Justering av visningsfonstrets kontrast

B Tryck pals [¥][6](6: 4 CONT p) sa att skarmbilden

for kontrastjustering visas.

COMTRRET

LIGHT DARK
C41] [ |

Tryck pa El for att gora skarmkontrasten morkare.
Tryck pa El for att gora skarmkontrasten ljusare.
Tryck pa [ca|eller for att bekréfta och rensa skarmen.

M Initiera Justering av visningsfonstrets kontrast genom att

trycka pa [=][ca]utanfér skarmen for

kontrastjustering.




Lagesval Instéllningsmeny for av funktioner (Apps Nyckel)

MW Tryck pa [MODE J£6r att visa skirmen for val av berakningslige. Installningsmeny innehaller matematiska funktioner. Varje funktion

. T N . for berakningsmetod ér olika.
Tryck : / : I ta/f de sida.
W Tryck pa or nastafioregaende sica M Tryck pa[mooe |och motsvarande siffra for att komma in i

v A berakningsmodell.
1:COMP  Z2CPLE -) 1:IMER =Z:RATIO . " N
Z2STAT 4:BRZE W Tryck pa fér att ange instéliningsmeny.

SiE@M  E:TABLE | Tryckpal+]/[] Trvek pa I T for nasta/foreadende sida.
SifeM B TAEL W Tryck pa [*]/[v] fér nasta/féregaende sida

i) COMP Mode ii) CPLX Mode

: N LCD-
Drift Lage indi i:m 1:1ehs8  Zieatbi
indikator 21 Max i ZiArs 4iConds

(1] COMP | Normala berakningar ?: ECE StReal  6&:Imas
(2] CPLX | Berakning av komplexa tal | CPLX

Gl [ | o | sr ) ST Moce
El BASE Berékningar med konkreta é: EETE E: gfgah‘l é; EETE i; EEESM
talsystem S:S-WAR B15-FTS E15-WAR BiE-PTS

E EQN Ekvation I6sning TiDistr Tihistr S:Res

In SD mode In REG mode
[6] TABLE | Funktionstabell generation
iv) BASE Mode

MATX | Matris berakningar =
- 1:and Zror <)
VCTR | Vektor berékningar S xor 2320 | Tryok pa [ )/[F]

SiMot [=HIg[=F]
[(ooe][ v ][1] | INEQ | Berakningar av olikheter
El El RATIO | Berakning av RATIO v) EQN Mode
v

M Inledande lige (standard) &r COMP-l4get. 112 unknown EQN =) i:gad  E@N
213 unkhnown EGH Tryck pa [=]/[%] Zicubic EGH

S1d unknown E@M Sikuart EXM




vi) MATX Mode

1:0im  2iData
ZiMatA  4:MatE
SimMats  B:MatD

TiMatAns

ii) VCTR Mode

ZiData
SiWCEA diVCtE
SivCotC [=H =)
TiWCLAnE S:0ot

lei0dim

Ratio Mode

aib=x

H o
aib=c

tatb=cix

1
Z

<)
Tryck pa[+]/[*]

A
ZiTER
41 Add

1:iDet
Silde
Srlnv

viii)

INEQ Mode

l:iuad IMHER
ZiCubic IMER
Sikuart IMER

W Tryck pa for att ange installningsmenyn.

Réaknarens instdllningsmeny

B Tryck pa for att 6ppna raknarens instéllningsmeny;
tryck pa[ 2]/ [ v ] fér nasta/féregéende sida.

liMaths ZiLik=
Sr0es 42 Rad
S1Gra EiFix
TIICi Sz Horm

<)
Tryck pa[+]/[*]

lrabsc  Zidsc
SICPL¥  431ZTAT
Sibisp GIaCOMTE

Vilja raknarens inmatnings- och utdataformat [1] Maths

eller [2] Line

[1] Maths - (Matematikldge): Huvuddelen av

berdkningars in- och utdata (t.ex. brak, pi,
kvadratrotstal) visas i matematiskt

laroboksformat.

Matematikldage

S+1
&1 £
z

Radlage
TiNE

TC5+1003-10
1224744871

[2] Line - (Radldge): Huvuddelen av inmatning
och utdata for berakningar visas i radformat.
Ikonen "LINE” visas ndr sa sker.

For STAT, Ekvation, MATX, VCTR, INEQ, RATIO laget Input &
Visningsformat vaxlar till linje-laget automatiskt.

Vilja vinkelenhet [3] Deg, [4] Rad eller [5] Gra
[3] Deg: Vinkelenhet i grader

[4] Rad: Vinkelenhet i radianer

[5] Gra: Vinkelenhet i nygrader

90° = 7 radianer = 100grader

Vilja siffra eller notation for visning 6] Fix, [7] Sci eller [8]
Norm (exempel 1)
[6] Fix: Fasta decimaler, [Fix 0~97] visas. Ange antalet decimaler
genom att trycka pa [0] - [9].
Exempel: 220 + 7 =31.4286 (FIX 4)

=31.43 (FIX2)

[7] Sci: Vetenskaplig notation, [Sci 0~97?] visas. Ange antalet
signifikanta siffror genom att trycka pa [0] - [9].
Exempel: 220 + 7 =3.1429x 10" (SCI 5)

=3.143x10' (SCl 4)

[8] Norm: Exponentnotation, [Norm 1~27?] visas. Ange formatet
for exponentnotation genom att trycka pa [1] eller [2].

Norm 1: Exponentnotation anvands automatiskt for heltalsvarden
med fler &n 10 siffror och decimalvarden med fler an TVA
decimaler.




Norm 2: Exponentnotation anvands automatiskt for heltalsvarden
med fler &@n 10 siffror och decimalvarden med fler an NIO
decimaler.

Exempel: 1+ 1000 = 1x103 (Norm 1)
=0.001 (Norm 2)

B Vilja brakformat [1] a b/c eller [2] d/c

[1] a b/c: ange visning av blandade brak
[2]1d/c:an e visning av oegentliga brak

For att vélja komplext format antalet display [3] ClpX ([1]
a+bhieller[2]r<9)

[1] a + bi: ange rektangulara koordinater

[2] I; < g : anger Polor koordinater

Vilja statistiskt visningsformat [4] STAT ([1] ON eller [2] OFF)

[1] ON: Visa stapeln FREQ (Férekomst) pa skarmen for inmatning

av statistiska data

[2] OFF: D6lj stapeln FREQ (Forekomst) pa skarmen for inmatning
av statistiska data

Vilja visningsformat for decimalavgréansare [5] Disp

([1] Dot eller [2] Comma)

[1] Dot: ange punktformat for visning av decimalkommaresultat
[2] Comma: ange kommaformat for visning av decimalkommaresultat

Justera visningsfonstrets kontrast [6][«_|CONT [ »]
Se avsnittet "Justering av visningsfonstrets kontrast”

Innan du anvander rdknaren

B Kontrollera aktuellt berikningslige
Kontrollera statusindikatorerna som visar aktuellt berdkningslage
(COMP, STAT, TABLE), visningsformat och vinkelenhet (Deg, Rad, Gra)

B Aterstill riaknaren till grundinstillningar

Tryck pé [Shift] H m (YES) [ca] for att aterstalla

raknaren till grundinstallningarna
Berédkningslage :COMP
Indata-/utdataformat : Maths
Vinkelenhet :Deg
Siffror: :Norm 1:
Brékvisning 1d/c
Statistisk datainmatning : OFF
Decimalavgransare : Dot

Variabla minnen rensas inte med det har kommandot.

M Initiera rdknaren

Om du ar osdker pa vilka installningar raknaren har bér du initiera

den (berdkningslage "COMP’, vinkelenhet "Degree”, samt rensa

minnen) och aterstélla LCD-kontrasten genom att trycka pa

(Al [=] (YES) [ca] .




Mata in Uttryck och Viarden

Indatakapacitet

Med X Mark | Pro kan du mata in en berékning pa upp till 99 byte.

Om inmatningskapaciteten ar mindre &n 10 byte, vaxlas
indatamarkoren ” | "till “Il", vilket visar att det finns ont om minne.

Redigering av indata

B Nya indata visas till vanster i visningsfonstret. Om fler &n
15 tecken matas in rullar raden till hoger for varje nytt tecken.
Du kan rulla tillbaka till védnster och granska inmatningen
genom att anvanda [« Joch[ »].

Uteldamna multiplikationstecknet och sista avslutande parentes.

Exempel: 2 x log 100 x (1+3) = 16

. Utelamna multiplikationstecknet (x)
- Inmatning fore inledande parentes $1x(2+3)
- Inmatning fore vetenskapliga funktioner som innehéller
parenteser: 2 x cos(30)
- Inmatning fére slumptalsfunktion
- Inmatning fore variabel (A, B, C, D, X, Y, M), m, ©
.Vetenskapliga funktioner som innehaller en inledande
parentes. Exempel: sin(, cos(, Pol(, LCM( ... Du maste mata in
argument och avslutande parentes[ ) ].
.Du kan uteldmna avslutande parentes fére [=], M1
och[_].

H Infoga och skriva 6ver
I radldge kan du anvénda INSERT eller 6verskrivningslage vid
inmatning.

- linfogningslage (standardinmatningslage) visas markéren som
ett lodratt blinkande streck ”|" p& den plats dér du kan infoga ett
nytt tecken.

- 1 6verskrivningslage trycker du pa knappen [shift] for att
véxla markoren till ett blinkande vagratt understreck () och
ersatter tecknet vid markoren.

I matematikldge gér det endast att anvanda infogningslaget.
Nar visningsformatet d@ndras fran rad- till matematikldge, véxlas
inmatningslaget automatiskt till infogning.

B Ta bort och korrigera ett uttryck
linfogningslage: Flytta markoren till hoger om tecknet eller
funktionen som ska tas bort och tryck sedan pa .

| 6verskrivningslage: Stall markoren under tecknet eller funktionen
som ska tas bort och tryck sedan pa .

Exempel: 1234567 + 889900
(1) Ersatta en inmatning (1234567 = 1234560)

(2) Radera (1234567 mm 134567)
(3) Infoga (889900 == 2889900)




Inmatning och visade resultat i matematikldage

B | matematikldge visas inmatningen och resultaten av braktal och
vissa funktioner (log, x?, 3, x% vm, 3/m, VT, x, 10% ", Abs)
i handskrifts-’matematikformat. ......

(1) Vissa inmatade uttryck gor att berékningsuttryckets hojd blir
storre an en skarmbild. Maximal inmatningskapacitet: tva
skarmbilder (31 punkter x 2).

(2) Rdknarens minne begransar antalet funktioner och parenteser
som kan matas in i enskilda uttryck. | sadana fall kan du dela
upp uttrycket i flera delar som du beréknar separat.

(3) Om delar av uttrycket som du matar in inte visas efter
berdkningen kan du trycka pa E] eller E] for att visa det
fullstandiga uttrycket.

Inmatningsomrade

B Berékning Precision, Indataomrade se

* Fel ackumuleras och kan bli stora vid flera bera kningar
efter varandra. Detta géller dven nar pa varandra
féljande beakningar utférs med A(xY), WYy, 3/; x!, nPr, nCr
osV.

B Resultatet visas med v~

Berakningsresultatet kan visas med v i alla féljande fall:

1. Om mellanresultat och slutgiltiga resultat visas i féljande
format:

0<a<100, 1=<d<100

0=<h <1000, 1=<e<1000

l=c<100, 1= f <100

+*

b, e
S

c

2. Om antalet termer i den mellanliggande och den slutliga
berékningsresultatet dar/~ ar en eller tva.

Ordning Operation.

Har raknaren kommer automatiskt avgéra maste prioriteras av varje
enskild kommando som 24

Exempel:

[=]

(=]
Exempel 1:
M= 2 &8 =]
Exempel 2:

[11[=] (=]

_22=_4
(-25 =4

1+ 27 =0.1591549431

Berdkningsstackar

W Den har raknaren har minnesomraden som kallas stackar dar
numeriska varden (tal) och kommandon (+, -, x ....) lagras tillfélligt
enligt deras prioritet under berdkningarna.

B Den numeriska stacken har 10 nivaer och kommandostacken 128.
Ett stackfel [Stack ERROR] uppstar om du forsoker gora en
berakning dér stackkapaciteten éverskrids.

B Berikningarna utfors i foljdordning enligt "Atgardsfoljd”.

Nér berdkningen har utforts, frigors lagrade stackvarden.




Felmeddelanden och felindikator

Réknaren lases under tiden ett felmeddelande visas i fonstret med
information om felets orsak.

W Tryck pa

visningen av det senaste laget.

W Tryck pa

eller

markoren bredvid felet.

W Tryck pa

for att ta bort felmeddelandet och ga tillbaka till
for att visa ett inmatningsuttryck med

for att ta bort felmeddelandet, rensa uppspelningsminnets

historik och ga tillbaka till visningen av det senaste laget.

Felmeddelande

Orsak

Atgérd

Math ERROR
(matematikfel)

Mellanresultatet eller det
slutgiltiga resultatet ligger
utanfor det omrade som

kan berédknas.

Ett forsok att utféra en
berakning med ett varde

som Overskrider det tillitna
indataomréadet.

Ett forsok att utfora en ologisk
atgérd (division med noll osv.)

Kontrollera att alla
indatavarden ligger inom
tilldtna omréaden. Var sarskilt
uppmarksam pa varden
iomraden dar minne
anvands.

(syntaxfel)

Stack ERROR « Kapaciteten hos den numeriska | « Forenkla berakningen.

(stackfel) stacken eller operatorstacken « Dela upp berakningen i tva
har éverskridits. eller fler delar.

Syntax ERROR | Ett forsok att utfora en ogiltig Tryck pa [« |eller [ »]for att

matematisk atgard.

visa markaren vid felplatsen
och gor lampliga dndringar

Insufficient
MEM error
(inte tillrackligt
med minne)

Resultatet av berékningen av
parametrar i funktionstabelldge
gjorde att fler an 30 x-vérden
genererades for en tabell.

Begrénsa berdkningsomradet
genom andra start-, slut-

och stegvérden, och férsok
sedan igen.

FEL mattenhet
(endast i matris
och
vinkelenheter)

« Mattet (rad kolumn) ar
over.

« Ett forsok att utféra en
olaglig matris / vektor
drift.

Tryck pal«Jeller[ »]for att
visa var platsen till felet
ligger och gor nédvandiga
korrigeringar.

216

Felmeddelande Orsak Atgird
Can’t Solve Raknaren kan inte hitta en * Kontrollera om fel i den
ERROR 16sning. ekvation som du matar in.
(endast i « Mata ett initialt varde for
funktionen for 16sningen variabel som &r
LOSNING) néra den férvantade
16sningen och forsok igen.
Variable FEL « Ekvationen ar inte en « Korrigera ekvationen att
(endast i korrekt beraknad. inkludera variabeln X.
funktionen for « Ekvation omfattar inte « Korrigera ekvationen att
LOSNING) variabel X. matcha I6sningen rérliga
« Losningsvariabeln &r inte lik | och uttryck. (Se s.227)
den specificerade variabeln
i uttrycket.
Time Out FEL « Berékningen avslutas utan | * Revidera slut skick och
(endast i att avsluta tillstandet forsok igen. (se s.228-229)

differential och
integreringsbera

uppfylls.

kningar)
Argument Felaktig anvandning av ett Tryck pal« Jeller[»|fér att
ERROR argument. visa var platsen till felet

ligger och gor nddvandiga
korrigeringar.




Grundlaggande Berdkningar

W Tryck pa [ 1] for att aktivera COM-laget.

B Nér réknaren &r upptagen med en berdkning visas endast
indikatorerna (inte ndgot berdkningsresultat). Du kan avbryta
berakningen genom att trycka pa knappen .

Aritmetikberdkningar ==

« Om du vill rdkna med negativa varden (géller ej den negativa
exponenten) ska du ange dem inom parentes.
« Den hér raknaren har stod for 99 parentesnivaer. ...... EX #8

Minnesberdkningar
Minnesvariabler
Det finns 17 minnesvariabler (0 -9, A - D, M, X ochY), dér data,
resultat och dedicerade vérden kan lagras.
Lagra virden i minnet genom att trycka pa +
minnesvariabel.
Hamta vérden frdn i minnet genom att trycka pa +
minnesvariabel.
Du kan rensa minnet genom att trycka pa [ O | o]+
minnesvariabel.
Exempel: 23 + 7 (lagra i A), berdkna sin (minne A), och rensa
minne A

[awe] P O] (84 2] R

Oberoende minne

« For oberoende minne anvands samma minnesomrade som
for variabeln M. Det &r lampligt for berdkning av kumulativa
summor. Tryck pé& (Iagg till i minnet) eller [ __](subtrahera
frdn minnet)

« Minnesinnehallet behalls dven nér réknaren stangs av.

. ﬁa det oberoende minnet (M) genom att trycka pa @
[ M]

+ Rensa alla minnesvéarden genom att trycka pa 2(MCL) E]

Svarsminne

+ Inmatningsvarden eller det senaste berdkningsresultatet lagras
automatiskt i svarsminnet om du trycker pa [ =], [shift] [=], [M+],

, . Svarsminnet rymmer upp till 18 siffror.

Hémta och anvand det senast lagrade svarsminnet genom att
trycka pa .
Svarsminnet uppdateras inte om en felaktig atgard har utforts.
Innehallet i svarsminnet behalls &ven om du trycker pa
andrar berdkningslage eller stanger av raknaren. ......

I I )

Réknaren har stod for brakberdkning och omvanding mellan brak,

decimalkomma, blandade brak och oegentliga brak.

Olika visningsformat for indata och utdata i olika instéllningslagen

visas enligt foljande:

+ Ange visningsformat for braktalsberdkning som antingen blandat
brak ( g ) eller oegentligt brak ( &5 ) pa instéliningsmenyn.
Med standardinstéliningen visas braktal som oegentliga brék ( & ).
Blandade braktal visas endast efter att (m-5- ) har angetts pa
instéllningsmenyn.

Brakberakning

Oegentliga brak Blandade brak
(d/c) (ab/c)

Matematiklage 3%

Radlage 323




. . - - Nér berakningsresultatet visas kan du trycka p& [« ] eller [ »]
[F-D] q . ) )
W Tryck pa |F--D] for att vaxia ett berdkningsresultat mellan for att redigera det inmatade uttrycket som gav resultatet.

u Tb—:a;; ggh Sdh Ifog\raat.tt viixla ett berikninasresultat mellan Om indikatorn > visas till hoger om ett berdakningsresultat,

ogqentliqt och blandat brakformat maste du trycka pa och sedan pa[«_]eller [ »]om du vill
B Resultaten visas automatiskt i decimalformat néar det totala [Jupl)ls;pt:eelr:a'lr:;;r;?":\l;ét rensas om du trycker pa

antalet siffror for brakvardet (heltal + téljare + namnare + ! ! utry

avgransare) Sverstiger 10 ) 1. Initiera raknarinstéliningen genom att E]
W Om brékberékningen blandas med decimalvarden visas 2. Vxla mnellan beréknings- och visningsldgen

resultatet i decimalformat. 3. Tryckpa -knappen. .

4. Sting av raknaren genom att trycka pa .

Omvandling brak <= decimalkomma

B Multi-satser funktion
« Anvand kolon [ 3] fér att satta tva eller flera rakneuttryck
tillsammans.
EX #12 « Den forsta genomférs uttalandet kommer att ha

s . "Disp"-indikator, och "Disp" symbolen férsvann efter att den
Berdkning av grader-minuter-sekunder sista satsen kors. ..... EX #14

Procentberakning

Anvénd knappen for grader (timmar), minuter och sekunder
for att utféra en sexagesimal (bas 60-notationssystem)
berdkning eller konvertera ett sexagesimalt vérde till
decimaler.

Grader-Minuter-Sekunder += decimalkomma EX #13

Beridkningar med konstant vérde

Modell X Mark | Pro har totalt 79 konstanta varden och du kan
oppna (eller avsluta) menyn for val av konstant varde
genom att trycka pa . D4 visas féljande péa displayen:

D A
v

Uppspelning och flera uttryck <= 00mp mn me w=p
W Uppspelningsminnet mPuE 1-79
Uppspelningsminnet kan endast anvdandas i COMP-lage.
Nér berdkningen har utforts lagras automatiskt berékningens o Du kan ga till n&sta eller féregaende sidor for val av varde genom
inmatning och resultat i uppspelningsminnet. att trycka pa E]eller E]
Om du trycker pa E] (eIIerE]) spelas historiken for utférda e For att vélja ett konstant vérde trycker du pa knapp E] eller E]
berdkningars inmatning och resultat upp. knapp. Urvalsmarkdren kommer att flytta till vanster eller héger for
att stryka under en konstantsymbol. Samtidigt visas vardet for den
understrukna konstantsymbolen pa displayens undre rad.




e Den understrukna konstantsymbolen véljs nar du trycker pa E]

e Du kan fa konstantvardet omedelbart, om du matar in
konstantvardets postnummer och trycker pa E] nar urvalsmarkdren
stryker under 0 0. ......

« For konstant Tabell hanvisas EX #16

Metriska omvandlingar

Ré&knaren har 172 omvandlingspar, med vilka du kan omvandla ett tal
till och fran de angivna metriska enheterna.
® Tryck pa [<v1]. Sedan kan du 6ppna omvandlingsmenyn.
* Det finns 7 kategorisidor (avstand, yta, temperatur, volym,
vikt, energi och tryck) som innehaller 36 metriska symboler.
Du kan trycka pa [ v |eller [ 4] fér att byta sida for val av kategori.
e P3 kategorisidan kan du flytta urvalsmarkéren till vanster eller
héger genom att trycka pa [« Jeller [ »].......
® Du kan genast ga tillbaka till berdkningsléget nér du trycker pa
-tangenten nar du &r pa kategorival-sidorna. Men nér du har valt
basomvandlingsenheten, blir [ v |-,[4 |- eller [cow]-tangenterna
ogiltiga.
I Om det omvandlade resultatet ar spill, visas [ERROR] i den nedersta
displayen. Anvandaren kan inte trycka pa [=] for att vélja spillvardet,
men féljande scenario ar giltigt:
Scenario A - Valj det andra omvandlingsvérdet genom att
trycka pa [« Jeller [ »].
Scenario B - Rensa fonstret med hjélp av [onJeller
och hoppa ut urvalet.
Scenario C - Tryck pa fér att ga tillbaka till foregdende
berakningsfénster.

Exempel: Omvandla 10 + (5 ft? = m?) = 10,4645152

Funktionella vetenskapliga berakningar

W Tryck pa for att g& COMP lige.
B n=3.1415926535897932324
l e =2.7182818284590452324

Kvadrat, rot, kub, kubikrot, exponent, exponentrot,
inverterat varde och pi

EX #19
Logaritm, naturlig logaritm, antilogaritm och lagab
[EX #20]

Omvandling av vinkelenheter

Raknaren &r installd pa vinkelenheten Degree (grad). Oppna
installningsmenyn genom att trycka pa [shift] och &ndra enheten
till Radian eller Gradient (nygrad):

liMaths ZilLihe
SiDea 4:Rad
SiGEra BiFix
TrEci SiHorm

Tryck pé den sifferknapp [3 ], [ 4 ]eller[ 5 ] som motsvarar 6nskad
vinkelenhet. Sedan visas indikatorn E, R eller enligt ditt val.
Du kan konvertera en vinkelenhet mellan grad, radian och nygrad

genom att trycka pé .

Om du sedan trycker pa eller , konverteras det visade

vérdet till vald vinkelenhet. ...... 2EZ]




Trigonometriberakningar

B Innan du anvander de trigonometriska funktionerna (férutom
hyperboliska berdkningar) ska du vélja lamplig vinkelenhet

(Deg/Rad/Gra) genom att trycka pa .

Omrade for
indatavdrden
for V-formresultat

Instéllning av Inmatning av
vinkelenhet vinkelvérde

Deg Enheter om 15° || <9x10°

Rad Multiplar av %5 T radianer || <20T

Gra Multiplar av 5?0 grader || < 10000

W 90°= % radianer = 100 nygrader.

B Hyperboliska funktioner (sinh/ cosh/ tanh) och inversa
hyperboliska funktioner (sinh"'/cosh'/tanh™)

B Oppna den underhyperboliska menyn genom att trycka pa .

lizinkh  Zicosh
Fitankh  4isink
Si1coshl 61 tank

Permutation, kombination, fakultet och generering
av slumptal

n!
(n=r)

n!

B Permutation: nPr=

B Kombination: ncr = —=—
rli(n=r)!

B Fakultet: x!= x(x-1)(x-2)...2)(1) EX #24

B Generering av slumptal

: Generera ett slumptal mellan 0,000 och 0,999.
Det resultatet visas i braktalsformat i matematiklagets
status.

: Generera ett slumptal mellan tva angivna positiva
heltal. Inmatningen delas med "’ EX #25

* Vardet ar bara ett prov, kommer resultaten variera varje gang.

Minsta gemensamma multipel och storsta gemensamma delare

B LCM: Berdkna minsta gemensamma multipel bland (maximalt)
tre positiva heltal.

B GCD: Berdkna stérsta gemensamma delare bland (maximalt) tre
positiva heltal. ...... [E.71)

Produkt () Berékning
M Tryck pa[ mopk | for att komma in laget COMP,

W a = start, b = slut, ¢ = formel

Math Iage: ]t-)[ () Line lage: Ti(c,a, b)
x=a

Exempel: Produkt av (x +1) fran 0 till 5 EX #27




Summering (Z) Berédkning ANMARKNING
+ Vid varje kalkylberékning, trycka pa eller [=] eller

M Tryck pa |I| for att komma in laget COMP. [EnG]eller tangent kommer att ge ett primtalsfaktorisering
W a = start, b = slut, ¢ = formel

som resultat.
Anvandning av instéllningsmenyn for att andra instéliningen av
vinkelenheten (Deg, Rad, Gra) eller visa digital installning (Fix,

Math lage: g (e) Line lage: 5 (c, a, b)
x=a

. . } Sci, Norm).
Exempel: Summering av (x +1) 1ill 5 2L [Math ERROR] kommer att visas om decimalvéarde, brakdel,

negativt resultat av vardeberakning eller Pol, Rec, Q...R visas.
Max varde och Min véarde Berdakning

M Tryck pa |I| for att komma in 1aget COMP.

W Hogst fem varden kan beréknas EX #29 M "Quotient” (Q, kvot) &r resultatet av ett divisionsproblem,
"Remainder” (r, rest) ar vardet som &terstar efter ett

heltalsdivisionsproblem.
B Det berdknade kvotvardet (Q) och restvardet (r) lagras
automatiskt i minnesvariablerna C och D.
B | matematikldge trycker du pa[«_]eller[ »]fér att rullaildnga
berdkningsresultat.
]
]

Berdkning av kvot och rest

Modul efter division (m) Berdkning

M Tryck pa [ 1] for att komma in laget COMP....... ¥R

I radldge visas kvotvardet (Q) och restvardet (r) pa tva rader.
1 1 1 PFact . . . . .
Primtalsfaktorisering Det &r endast kvotvardet (Q) som kan anvéandas i nésta

« Faktorn &r ett positivt heltal upp till 10 decimaler i berékning eller lagras i minnesvariabler. ...... EX #32
primtalsfaktorer upp till 3 decimaler.
K i li
Ptact decimal- oordinatomvandling
0 < X <99999 99999 (dar X ar heltal) B Med polédra koordinater kan du berdkna och visa 6 inom

) ) ) omradet -180° < 6 < 180° (samma som radian och nygrad)
Resterand% dt_al som inte kan faktoriseras kommer inom B | matematiklage trycker du p3 [« Jeller for att rulla
parentes pa displayen. i berdkningsresultatet.

B | radldge visas (x,y) eller (r, ©) pa tva rader.
Exempel: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091)




W Efter omvandlingen tilldelas resultaten automatiskt till

minnesvariablerna X och Y. Tryck p& eller for att visa

resultaten. v
26.6)

x
Rektangulédra
koordinater (Rec)

Poléra koordinater (Pol)

Omvandla rektanguldra koordinater (x, y) till poléra
koordinater (r, 8): Tryck pa forr, eller
for 0. ...... EX #33

Omvandla poléra koordinater (r, ©) till rektanguléra
koordinater (x, y) : Tryck p& for x, eller
fory. s EX #34

Berdkning av absolut virde
Teknisk notation

Véxla visningsvarden

[ ]

[shift] =] -

M | matematiklage kan du trycka p& for att vixla
berdkningsresultatets varde mellan braktalsformat += decimalformat,
Tt -format +> decimalformat, v-format ++decimalformat.
M |radldge kan du trycka pa for att endast vaxla
berdkningsresultatets varde mellan braktalsformat < decimalformat.
I den andra Tt - och v-berékningen visas endast decimalvérdet.

222

ANMARKNING

« | vissa Rakneresultat kommer att trycka pa knappen inte
konvertera visningsvardet.

+ Vissa display resultat konvertering kan ta lang tid.

(abs] 7]

Komplexa tal kan uttryckas i ratvinklig form (z = a + bi) eller i polar
form (r£g@). Dar” a” ar den reella taldelen, ” bi ” ar det imaginara
talet (och i &r den imaginéra enheten lika med kvadratroten ur
-1,v-1), " r” &r absolutvardet och ” 6 ” &r argumentet fér det
komplexa talet.

Berdkningar av komplexa tal

imaginér axel (/)

4

\a
0 3

B Tryck pa fér att komma till CPLX-l4get.

| Tryck pa for att valja berékningstyp.

Typ komplexa tal for val

Det finns 6 typer av komplexa berédkningstal efter att ha angett typ av

komplexa tal skarm, tryck sedan pa siffran for att valja den typ av

berakning av komplexa tal.

reell axel

1 ks Zieatbd
SJiAra diConia
SiReal &ilma3a

W Kontrollera aktuell installning av vinkelenheten (Deg, Rad, Grad).




B [ ]-ikonen anger att displayresultatet har en imaginar taldel;
[ « ]1indikerar att displayvéardet ar argumentvardet 6.
B Men imaginéra tal anvander upp repris-minnets kapacitet.

Omvandling ratvinklig form och polar form
Trycker du pa [1] kan komplexa tal i ratvinklig form omraknas till
polar form; men om du trycker pa omréaknas polér form av

komplexa tal till rétvinklig form. ...... F3% #38

Absolutvirde och argumentberékning
Med det komplexa talets ratvinkliga form kan du berékna
motsvarande absolutvarde (r) eller argument (6 ) med

respektive -tangenten. ... EX #39

Konjugat av ett komplext tal
Om det komplexa talet &r z = a + bi, bér konjugatvardet av detta
komplexa tal z = a —bi.

Bestam verkliga/fiktiva komplexa tal

Berdkningar med basen n och logiska berdkningar

B Tryck pa for att komma till Bas-laget for decimal-
(bas 10), hexadecimal- (bas 16), binéra (bas 2), oktala (base 8)
eller logiska berakningar.

W For att valja ett speciellt talsystem i baslaget trycker du bara pa
Decimal [d], Hexadecimal [H], Binara [b] eller
Oktala [0].

W Tryck pa for att utféra logiska berakningar inklusive: Logic
anslutning [och] / [eller], exklusiv eller [Xor], exklusivt eller [Xnor],
argument komplement [Not] och negtion [Neg].

B Om det binéra eller oktala berakningsresultatet ar mer an 8 siffror,
kommer EITA visas for att indikera att resultatet har nasta block.
Genom att trycka pa knappen kan du hoppa mellan resultat blocken.

W Alla vetenskapliga funktioner kan inte anvéndas. Du kan inte
heller mata in véardet med ett decimalkomma eller en exponent.

Bas-n-omvandling o)== [N)..... [EEZA

Logisk operation

Statistiska Berdkningar

B Tryck pa for att ange en statistisk berakningsmodell.
STAT-indikatorn tands.
W Tryck pa (Type) for att vélja berdkningstyp.

Val av statistisk typ

Det finns atta typer av statistisk berdkning. Oppna skdrmbilden
for val av statistisk typ och tryck sedan pa siffran som motsvarar
onskad typ av statistisk berdkning.

1:3D Z:lin
S uad diLoa
Si€ ExP Giab EXP
TiPH Silnw

Tryck pé knappen Statistisk berdkning

1(SD) Statistik med en variabel (x)

2 (Lin) Linjér regression med tva variabler (y= A+Bx)

3 (Quad) Kvadratisk regression med tva variabler (y=A +Bx + Cx?)

4 (Log) Logaritmisk regression med tva variabler (y=AxBInx)

5 (e EXP) E-exponentiell regression med tva variabler (y=Ae®)

6 (ab EXP) Ab-exponentiell regression med tva variabler (y=AB¥)

7 (Pwr) Potensregression med tva variabler (y=Ax®)

8 (Inv) Invers regression med tva variabler (y=A+B/x)




Statistisk datainmatning

Nar du har bekréftat berdkningstypen for ovanstaende val pa
skarmbilden for statistisk typ, eller nar du tryckt p& (Data) i
STAT-lage, visas foljande skarmbild fér inmatning av statistiska data.

o | [ [ ][

EL El 3

STAT med en variabel STAT med tva variabler STAT med en
variabel "FREQ ON”

Om du aktiverar datafrekvens "FREQ” pa raknarens
instéllningsmeny visas FREQ-stapeln i ovanstaende skarmbild.
Maximalt antal rader for datainmatning beskrivs har.

Statistiktyp FREQ PA FREQ AV

En variabel (endast x-inmatning) 40 80

Tvé variabler (x- och y-inmatning) 26 40

Radlage anvénds for visning av inmatade uttryck och resultat pa
inmatningsskarmen for statistiska data (samma som Comp-lage
med radlagesstatus).

Nar du har matat in data trycker du pa E] for att lagra vardet

i statistiska minnesregister och visa det i cellen (max. sex siffror).
Du kan flytta markdren mellan cellerna genom att trycka pa
markdrknappen.

Redigera statistiska exempeldata

B Ersatta dataien cell
(1) Flytta markoren till cellen som du vill redigera pa
skarmbilden for inmatning av statistiska data.
(2) Mata in det nya datavérdet eller uttrycket och tryck pa E]

B Tabortenrad
(1) Flytta markoren till raden som du vill ta bort pa skarmbilden
for inmatning av statistiska data.
(2) Tryck pa
B Infoga en rad
(1)  Flytta markoren till raden raden som ska vara under den
infogade raden pa skarmbilden fér inmatning av statistiska data.
(2) Tryck pa (Edit)
(3) Tryckpé [1](Ins)
B Tabort all STAT-datainmatning
(1) Tryck pa (Edit)
(2) Tryckpa (Del-A)

Skarmbild for statistisk berdkning

B Nar du har matat in STAT-data trycker du pa for att visa
skarmbilden for statistisk berdkning.

W Berédkna det statistiska resultatet med hjélp av statistikmenyn.
(S-SUM, S-VAR, S-PTS, Reg).

Statistikmeny

Du kan visa statistikmenyn genom att trycka pa pa
skarmbilden for inmatning av statistiska data eller pa skarmbilden
for statistisk berdkning.

1:Type Z:Data
SiEdit  4:13-3UM
SIE-VAR 6:E-PTZ

1:Tw»pe ZiData
SiEdit  4i1=-2UM
SiE-VAR Giz-PTE
TiRea

STAT med en variabel STAT med tva variabler




STAT-objekt Beskrivning ....s:.-f.';.., STAT Typ Vérde Symbol

S-VAR 1&2 Antal uppgifter prov

[1] Type Visa skdarmbilden for statistisk berdkning

rorliga Medelvérdet av x-varden
[2] Data Visa skdrmbilden fér inmatning av statistiska data STAT

Populationens standardavvikelse for

[3] Edit Oppna undermenyn fér redigering dér du kan redigera Standardavvikelse for urvalet av x
innehallet pa skarmbilden for STAT-redigering 2-variabel  |Medelvarde av y-vardena

STAT enbart | Populationens standardavvikelse for y

[4] S-SUM Visa undermenyn for S-Sum (summaberdkning)

Standardavvikelse for urvalet av y

[5] S-VAR Visa undermenyn for S-Var (variabelberdkning) 1a2r0riga | Minsta vardet av X

[6] S-PTS Visa undermenyn for S-PTS (decimalberakning) STAT Hégsta vardet for X
1 rérliga Median
STAT Mode

[7] Distr Om du vill ange Distr sub-menyn (berakning fordelning)

[8] Reg Visa undermenyn for Reg (regressionsberakning) enbart 1 Kvartilen varde

3 Kvartilen varde

Statistisk berakning leder [4] S-SUM, [5] SVAR, [6] S-PTS, Rackvidd
[7]Reg

2-variabel Minsta varde pa Y

STAT

indermeny

S-SUM | 1&2rbriga |Summeringen av alla x2 varde m

STAT Typ Virde Symbol Drift STAT enbart | Hégsta vardet for Y

For icke-Quad | Regressionskoefficient En

. N Reg Regressionskoefficient B
STAT Summeringen av alla x-varde

Korrelationskoefficienten r
2-variabel Summeringen av alla y2 varde

Uppskattade vérdet av x

STAT enbart [ Summering av alla Y-varde

Uppskattat varde av y

Summering av xy par Fér Quad | Regressionskoefficient En

Summeringen av alla x3 varde Reg endast| Regressionskoefficient B

Summering av alla x2y par Regressionskoefficient K

Summering av alla x4-paren Uppskattade vardet av x1

Uppskattade vardet av x2

Uppskattat varde av y




Statistiskt berékning

SD-typ av statistiskt berdkning:
Berdkna Y X2, ¥x, n, X, XO,, XOn4, MinX, maxX for data: 75,
85, 90, 77, 79 i SD-lage

Kvadratisk regressionstyp av statistiskt berakning:
ABC-foretaget undersokte effektiviteten for annonseringsutgifterna |
kodade enheter och erhdll foljande data.:

Advertisement expenses: X 18 35 40 21

Effectiveness: y (%) 38 54 59 40

Anvand regression for att uppskatta effektiviteten (uppskatta
vardet av y) om annonskostnaden ar x=30, och uppskatta nivan
fér annonskostnaden (uppskatta vardet for X1, Xo) for effektiviteten y

Foérdelningsberédkningar
B Nar du har matat in stickprovsuppgifterna antingen i statistik- (SD)
eller regressionslage (REG) kan du utféra de vanliga fordelnings-

eller sannolikhets- férdelningsberdkningarna sasom P(t), Q(t) och
R(t) dar t ar stokastisk variabel for det sannolikhetsexperimentet.

: Slumpvariabel
. Stickprovsmedelvarde

Xo, . Standardavvikelse

M Trycker du pa visas féljande

urvalsfonster. 1: P( 2: Q(

3: R( 4:pt

B Du kan trycka pa[ 1], [2], [3] eller [4] fér motsvarande berakningar

P(t): Sannolikhet under
en given

punkt x P(t):_[; o

Q(t): Sannolikhet under

en given punkt x och 6ver
medelvardet. i

R(t): Sannolikhet 6ver en
given punkt x.

R(t)=1-P(t),

Exempel: Berékna sannolikhetsférdelningen P(t) fér stickprovsuppgifterna:
20, 43, 26, 46, 20, 43, 26, 19, 23, 20 nér x = 26.

Ekvationsberdkningar

m Tryck pa for att komma till ekvationslaget och féljande
urvalsalternativ kommer att visas:

N
1:2 unknown E@M ”
213 UnKRoWn ERN :
Sid4 unknown E@N Tryck pa[+]/[*] | Tt @uart E@M




Ekvation punkt Beskrivning

[1] 2 unknow EQN | samtidiga linedra ekvationer med tva obekanta

[2] 3 unknow EQN | Samtidiga lineéra ekvationer med tre obekanta

[3] 4 unknow EQN | Samtidiga lineéra ekvationer med fyra obekanta

[4] Quad EQN Andragradsekvationen, grad 2 ekvationen

[5] Cubic EQN Cubic ekvation, grad 3 ekvationen

[6] Quartic EQN Tredjegradeskvationer ekvation, grad 4 ekvationen

Samtidiga linjara ekvationer

Tva okénda samtidiga linjara ekvationer:
aix + b1y =C
axx + by =c2

Tre okénda samtidiga linjara ekvationer:
aix + byy + ciz =dy
apX + boy + coz =d2
asx + bgy + czz =ds
Fria okénda samtidiga linjara ekvationer:
aw+bxx+cy+diz=e
aWw + bx+cy+dyz=e;
AW + box + Cy + dsz = e
a;w +bx+cy+diz=ey
Exempel: L6s den samtidiga ekvationen med tre obekanta:
2x+4y —4z=20
2x—2y + 4z=8
5x—2y —2z=20
Kvadratiska och kubiska och Quart ekvationer
Andragradsekvation : ax® + bx + ¢ = 0 (en andra ordningens
polynomekvation i en enstaka variabel x)
Tredjegradsekvation : ax® + bx? + cx + d = 0 (en ekvation med
tredjegradspolynom)
caxt+bx®+cexZf+dx+e=0
Exempel: L&s tredjegradsekvationen 5x3 + 2x> — 2x + 1 =0
B For kvadratisk, kubisk eller kvart ekvationer bérjar variabelnamn med “X1”

Quart ekvation

SOLVE-funktion

m LOs funktioner anvander Newtons metod for att erhalla den

ungefarliga I6sning av ekvationer.

| Notera: SOLVE funktion kan anvandas i laget COMP bara.

m Det foljande beskriver de typer av ekvationer, vars I6sningar kan

erhallas genom anvandning av SOLVE funktionen.
Ekvationer som innehaller variabel X,
SOLVE funktion I6ser for X, till exempel, X +2X - 2,
X=Y+3,X-5=A+B, X=tan(C),
Variabel X som ska I8sas bor sattas vid den vanstra sidan av
ekvationen.
Till exempel, ar en ekvat|on ingang som X2 + 5X = 24 eller
X2+ 5X — 24 = 0 eller X2 + 5X — 24
Ett uttryck som X2 + 5X - 24 kommer att behandlas som
X%+ 5X — 24 =0, inte nddvandigt att mata "= 0".

Ekvationer ingang anvénder foljande syntax: {ekvation},
{l6sning variabel}

| allménhet, &r en ekvation ldses for X, om inte annat anges. Till
exempel, for att |6sa for Y nér en ekvation ar insignal som, Y =X +5,Y

V|kt|g for5|kt|ghetsatgard nar du anvander "16sa" funktion:

« Féljande funktioner [;&, £, M, Pol, Rec, Q ... r, Rand, i-Rand eller flera
satser far inte bidrag till en ekvation for SOLVE funktion.

Eftersom SOLVE funktion anvander Newtons metod for att erhalla en
I16sning, aven om det finns flera I6sningar, kommer endast en av dem
visas som lésningen.

Losa funktionen kanske inte kan fa en 16sning pa grund av férinstallda
initialt varde av I6sningen variabeln. Om detta hander, forsok att &ndra
det initiala vardet av I6sningen variabeln.

Losa funktionen kanske inte kan hitta den réatta I6sningen, d&ven om
|16sning (ar) existerar.

Om en ekvation innehaller ingangsfunktioner som innehaller en 6ppen
parentes, Inte utelamnar den avslutande parentesen.




« Det kommer att visa "Variabel FEL" nar uttrycket inte innehaller Differentialkalkyler
variabel som du vill I16sa.

Newtons metod kan ha problem for att 6sa foljande typer av funktioner, W Differentialer kan anvandas i laget COMP bara.

texy =eX y =%,y =sin(x), y = JX, etc. W For att utféra en differentialrakning maste du mata in uttrycket
| det fall ekvationen tar lang tid for att I6sa, kommer réknaren visar i form av:

"Processing" skarmen kan du avbryta behandlingen av SOLVE genom att

trycka pa [ca Fknappen. f(x) P_JalP_Jax[)]

Exempel: Att I6sa X=;—nBZC (nar B=5; C=20) [EX #50] f(x) : Eg::tt;r;ear.v) X. (Alla icke-X variabler behandlas
* a : Differentiell punkt.
. Precision av I8sning visar resultatet nar den erhalina Isningen * Ax :Tolerans (berékning precision), for Line-lage
tilldelas till Idsningen variabeln. Precisionen hos den erhallna

lsningen &r higre om detta vérde &r narmare noll. B Din réknare utfor differentiella berakningar genom tillndrmning

derivatet baserat pa centrerad skillnad tillnarmning.
Fortsatt skarm

« SOLVE utfér konvergens ett forinstallt antal ganger. Om det inte kan Exempel: Bestdémma derivatan vid punkten x = 10, Ax = 10-8, for

hitta en 16sning, visar den en bekraftelse skarm som visar funktionen f (x) = sin (3x + 30) EX #52
"Fortsétt: [=]" som fragar om du vill fortsatta. Tryck pa [=] for att
fortsatta eller avbryta SOLVE operationen.

I Du kan lamna in Ax i differentiella uttryck och raknaren automatiskt
ersatta ett varde for Ax.
! Ju mindre det angivna vardet Ax &r, desto langre berakningstid kommer

. att vara med mer exakta resultat, desto stérre angivna vardet Ax ar,
CALC-funktion desto kortare berakningstiden kommer att vara med jamforelsevis
B CALC-funktionen anses vara ett minnesomrade med maximalt mindre exakta resultat.

79 steg for dig att lagra ett enstaka berakningsuttryck, som ! Dalig noggrannhet och fel kan bero pa foljande:

. N N ) « diskontinuiteter i x-varden
I;g:gr;\:r att aterkallas och berdknas ett antal ganger med olika  Extrema foréndringar | x-varde

« Inférande av ett lokalt maximum eller lokalt minimum i x-varden.
W Nér berakningsuttrycket har matats in och du har tryckt pa [cALc], « Inférande av inflexionspunkt i x-varden

begér raknaren aktuellt varde fér dina inmatade variabler. « Inférande av deriverbar punkter i x-varden
N . . . « differenskvoten narmar sig noll
B Tank pa att CALC-funktionen endast kan anvandas I Nar du utfdr differentiella berakningar med trigonometriska funktioner

i COMP- eller CPLX-laget. véljer radian (rad) som vinkelenhet instéliningen.
Exempel: For ekvationen Y = 5x2— 2x +1, berakna vardet fér Y om : kOQ?btx i; 'ﬁar_‘%(_hRec({ﬁog(v .['(i(d./dx(v Z(, N(, Max( och min( funktioner

= =7 an inte delta i differential berakningar.
x=5ellerx=1. . ! Du kan avbryta behandlingen av di?ferentialrékning genom att trycka
| Det lagrade uttrycket rensas bort nar du startar en ny tangenten.
berékning, andrar till ett annat lage eller stanger av raknaren.




Integrationsberakningar

B |ntegration Beréakningar kan anvandas i laget COMP bara.
B For att utféra en integration berakning krévs att du in foljande
element:

() FJaF b _Jn[1]

* f(x) : Funktion av X. (ar alla icke-X variabler behandlas som
konstanter.)

* a, b : Integreringen intervallet av den bestamda integralen.

* n :Tolerans, for Line-lage endast

B Integrationen Berédkningen baseras pa Gauss-kronrod metoden.

W De interna integration berékningar kan ta lang tid att slutféra. For
vissa fall, ar aven efter avsevard tid tillbringade en beradkning kan
berakningsresultaten vara felaktiga. Sarskilt nar signifikanta siffror
ar mindre an 1, Ett fel kan uppsta.

Exempel: Utfor integration berékningen for, med n = 4.

! Du kan ldmna in n i integration uttryck och réknaren automatiskt
ersatta ett varde for n.

! Ju mindre det angivna véardet n ar, desto langre tid berakningen
kommer att vara med mer exakta resultat, ju stdrre det inmatade
vardet n ar, desto kortare berakningstiden blir med jamférelsevis
mindre noggranna resultat.

! Nar du utfor integrering berakningar med trigonometriska funktioner
valjer radian (rad) som vinkelenhet installningen.

I Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, J(, d/dx(, Z(, M(, Max( och Min(
funktioner kan inte delta i integration berakningar.

! En "Time Out" uppstar ndr en integrering berakning slutar utan att
avsluta tillstandet uppfylls.

! Du kan avbryta behandlingen av integration berékning genom att

trycka pa .

7 (5xt + 3x2 + 2x + 1)dx

Matris-berakningar

B Innan du pabdrjar matrisberékningar maste du skapa en matris
eller hégst tre matriser, bendmnda A, B och C.
Storleken pa matrisen kan anvandas upp till 4x4.

B Matrisberakningens resultat lagras i MatAns-minnet automatiskt.
Du kan anvanda MatAns-matrisminnet for alla féljande berédkningar.

Skapa en matris

W Tryck pa for att ange instalining av matris.

Matrix?
liMatA  ZiMatE
SiMats  diMatD

W Tryck pa [Aeps] att anvanda MATX instaliningen; tryck [v] / [4] for
nasta/foregaende sida.

Z:Data
4imate
Eimatn

l:Ddim
SJimatA
Simatc
TiMatAns

<)
Tryck pa[+]/[*]

MATX PUNKT BESKRIVNING

[1] Dim Ange Matrix minne A till D, och ange dimensionen

(upp till 4 x 4)

[2] Data Ange matrisen AD fér redigering och motsvarande

matriselement

[3] MatA to MatD Valj matris A till D

[4] MatAns Berakning Svar av Matrix & Store i MatAns

[5] Det Bestamd funktion av Matrix A-D

[6] Trn Inférlivat data i matris A-D

[7] Ide Identitet for matrix

18] Adj Adjoint till Matrix

[9] Inv Inversen av Matrix

W Tryck pa for att stdnga matrisen skapar skarmen.
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Redigering av matrisdata
W Tryck pa (Data), sedan ange matrisen A, B, C eller D Exempel: Transponerad matris B =
for redigering och motsvarande indikator for matriselement kommer
att visas.
B Mata in det nya vardet och tryck E] for att bekrafta redigeringen.
W Tryck pa for att utga fran skérmen for redigering av matris.

9 6 8
6 2 | <Resultat: 5 2 4 >

H Omvandla en matris r 5
8 4

B Matrisaddition, -subtraktion och -multiplikation
12 3} 987 2 3 5 3
Exempel: MatA= |4 5 6| ,MatB= |6 5 4| , MatAx MatB=? Exempel: Adjungerad matris A < Resultat: ] >
7809 321 M EX #54 45 MR EX #59
B Invertera en matris

I Matriser som kommer att adderas, subtraheras eller multipliceras 2
maste ha samma storlek. Ett fel uppstar om du férsoker addera, Exempel: Invertera matris C = J
subtrahera eller multiplicera matriser vars dimensioner &r olika. 3 6
0,142857142 -0,047619041

-0,071428571 0,19047619

B Erhalla skaldrprodukten av en matris W Faststilla absoluta virdet fér en matris
Varje position i matrisen multipliceras med ett enda vérde, vilket ger Exempel: For att faststalla det absoluta vardet for den inverterade
en matris med samma storlek. matris C i fsregéende exempel. EX #61

3 -2 6 -4
Exempel: Flera matris C = {1 SJmedZ <Resultat:{2 10} Vektor-berikni
- g eKtor-berakningar
EX #55 :

B Innan du pabdrjar vektorberdkningar maste du skapa en eller
B Erhalla matrisens determinant flera vektorer, bené&mnda A, B och C (hogst fyra vektorer samtidigt).

B Adjungerad matris

Du kan exempelvis inte addera eller subtrahera en 2 x 3- med en
2 x 2-matris. <Resultat:[

-4 9 2
1.7 -3

Exempel: Erhalla determinanten for matris C =

<Resultat: -471> EX #56
Skapa en vektor

| Ett fel uppstar om du erhaller determinanten for en B Tryck pa for att ange instélining av vektor.
icke-kvadratmatris.

{10 N SJ B Vektorberdkningens resultat lagras i VctAns-minnet automatiskt.

Du kan anvanda VctAns-minnet for alla féljande vektorberékningar.

Veotor?
1:WCtA  ZI1WotE
FIWCLC  divctD




W Tryck pa [Aeps] for att anvénda verktyget for vektorgrafik;

1:0im ZiData
SR diWCtE
Sivotc [=EA =]
TiWotAns Si1Dot

PUNKT BESKRIVNING

[1] Dim Ange namn pa vektor Afill D, och ange dimensionen
(2D eller 3D)

[2] Data Ange vektor AD for redigering och motsvarande
matriselement

[3] VctAto VetD Valj vektor Atill D

[4] VctAns Svar pa berékning av vektor och lagra in i VctAns

[5] Dot Mata in “” kommando for att fa punktprodukten av en
vektor utanfér VCTR MODE Apps

W Tryck pa for att utga fran skarmen for skapande av matris.

Redigering av vektorelement

W Tryck pa (Data), ange sedan matrisen A, B, C eller
D fér redigering och motsvarande indikator for vektorelement
kommer att visas.

B Mata in det nya vardet och tryck E] for att bekréafta redigeringen.

W Tryck pa for att utga fran skarmen for redigering av vektor.

B Vektor Addition och Subtraktion

Exempel: Vektor A = (9,5), Vektor B = (7,3), Vektor A - vektor B =?

! Ett fel uppstar om du forsoker lagga till eller dra ifran vektorer vars
dimensioner skiljer sig fran varandra. Exempelvis Vektor A (a, b, ¢)
inte kan lagga till eller dra ifran med vektor B (d, e).

B Erhalla skalarprodukten av en vektor

Varje position i vektorn multipliceras med ett enda vérde, vilket

ger en vektor med samma storlek.

s x VctA(a,b) = VctB(axs, bxs)

Exempel: Att multiplicera vektor C = (4,5,-6) med 5 EX #63

B Berikna inre produkten av tva vektorer
Exempel: berdkna den inre produkten av vektor A och vektor B. Nar
vektor A = (4,5,-6) och vektor B = (-7,8,9) EX #64

m Berdkna yttre produkten av tva vektorer
Exempel: Berdkna den yttre produkten av vektor A och vektor B. Nar
vektor A = (4,5,-6) och vektor B = (-7,8,9)
| Ett fel uppstar om du forsoker berékna den inre eller yttre produkten
av tva vektorer vars dimensioner &r olika.

B Faststilla absoluta vérdet for en vektor
Exempel: For att faststélla det absoluta vardet av vektor C. Nar
vektor C = (4,5,-6) och redan har skapats i réknaren.

Exempel: Baserat pa vektor A=(-1, -2, 0) och vektor B=(1, 0, -1),
faststall vinkelns storlek (vinkelenhet: Deg) och storlek
1-vektornormalen till bade A och B.

1(A*B

|Al1B|

0= fao cos-
coso= |A||B|‘ ar = cos

Storlek 1-vektornormalen for bade A och B= %

VotA x VetB _
|VetA x VetB|

Resultat: 0 -0.333333333, 0

Berakningar av olikheter

W Tryck pa [+][1](INEQ) for att ga in pa instaliningar av olikheter.

Tryck pa m, eller knappen for att valja en typ av olikhet.

liGuad IMER
ZiCubic IMER
SJiEuart IMER




W Pamenyn, tryck pa [ 1],[2],[3]eller[4 |knappen fér att vélja den

typ av symbol for olikhet och orientering.

B Anvand redigeraren for koefficienter som visar sig som fér att mata in
att varden for koefficienter. For att I6sa x? +2x -3 < 0, till exempel,
mata in koefficienterna a =1, b = 2, ¢ = 3, genom att trycka pa

1[=]2[=]=03[=].

Exempel: x2 + 2x-320

Féljande operationer stdds inte av redigeraren fér koefficienter:

[M+] , [shift] [M+] ,,,ochlzlflera utsagor kan
heller inte matas in med redigeraren for koefficienter.

Tryck pa for att aterga till redigerare for koefficienten medan
I6sningarna visas.

Varden kan inte konverteras till vetenskaplig notation pa
|6sningsskarmen.

Speciell I6sningsskarm
W "Alla " visas pa losningsskarmen nar en I6sning av en olikhet ar alla
siffror.

Exempel: x22 0

W “Ingen l&sning” visas pa losningsskarmen nar ingen I6sning finns for
en olikhet (som x2 < 0)

Exempel: x2+3<0

Berakning av RATIO

W Tryck pa [v1[2] (RATIO) fér att ange instaliningar for RATIO.
Tryck pa eller knappen for att valja typ av tal i forhallande.

B Pa redigerare for koefficient mata in upp till 10 siffror fér varje dnskat
varde (a, b, c, d).
« For att I6sa 3:08 = X: 12 for X, till exempel, tryck pa m i steg 1 och
sedan mata in féljande for koefficienterna (a =3, b =8, d = 12):

3[=]8[=]12

Exempel: For att berékna i forhallandet till 2: 3 = 5: X

B Fdljande operationer stdds inte av redigeraren for koefficienter:
[+], fsmit] (] ] , [smr)REU 1, [P , [ och [ kan heller inte
matas in med redigeraren for koefficienter.

m [Math ERROR] kommer att uppstar om en berékning utférs, medan 0
ar inmatad for en koefficient.

Funktionstabellberdkning

B Mata in en f(x)-funktion for att generera funktionstabellen for x & f(x).
M Instruktioner for att generera en nummertabell
1. Aktivera TABLE-laget
« Tryck pa
tabellfunktioner.
2. Inmatningsskadrm for funktioner
« Mata in en funktion med en x-variabel ( [Aiphd] ) for att
generera resultatet for funktionstabellen.
« Alla andra variabler (A, B, C, D, Y) och det oberoende
minnet (M) fungerar som vérde.

for att visa berakningslaget for




o N . d
- Det gar inte att anvdnda funktionerna Pol, Rec, Q...r, S, d9x
pa skdrmen fér funktionsinmatning.
« X-variabeln d@ndras i berdkningen av funktionstabellen.

3. Matain information om start, slut och steg
« Matain vardet och tryck pa E] for att bekrafta

skarmbilderna som foljer
Mata in uttrycket. Resultatet som visas pa skarmbilderna
som foljer &r i radformat.
Maximalt 30 x-vdrden kan anvédndas for att generera en
funktionstabell. Ett meddelande om otillrackliga resurser
visas om kombinationen av start-, slut- och stegvérden ar
storre an 30 x-vérden.

Visning Mata in:

Start? Mata in nedre grans for x (standard = 1).

End? Mata in Gvre grans for x (standard = 5).
*Slutvardet maste vara storre an startvardet.

Step? Mata in stegvéardet (standard = 1).

B Du kan inte redigera innehallet pa skarmbilden med resultatet
for funktionstabellen. Tryck pa for att ga tillbaka till
skarmbilden for funktionsinmatning. ...... EX #72

Example: f(x)=x’+3x>-2x att generera funktionstabell
for intervallet 1< x <5, inkrementeras i steg om 1.

Batteribyte

Om tecknen &r nedtonade eller foljande meddelande visas pa
skarmen, ska du omedelbart stanga av rdknaren och byta batteri.

LOW BATTERY

Ersétt batteriet enligt féljande procedur:

1.

Stang av raknaren genom att trycka pa .

2. Ta bort batterilocket genom glidning i riktningen av pilen.
3.
4. Ta ut det gamla batteriet med en kulspetspenna eller liknande

Ta bort skruven som sakert fast batterilocket pa plats.

spetsigt foremal.

. Sétt in det nya batteriet med den positiva "+”dnden uppat
. Satt tillbaka batteriluckan samt skruven och tryck pa ,

- E] for att initiera raknaren.

Varning! Det finns risk for explosion om fel typ av batteri

monteras. Kasta utslitna batterier enligt instruktionerna.

B Elektromagnetiska storningar och elektrostatiska urladdningar

kan gora att visningsfonstret inte fungerar eller att innehallet
i minnet gar forlorat eller andras. Om det intréffar ska du trycka

pa [on ], [=][cA] for att starta om raknaren.

Rad och Forsiktighetsatgarder

.

Raknaren innehaller precisionsdelar, bl.a. LSI-chip, och far darfér inte
utséttas for stora temperaturvéxlingar, extrem luftfuktighet, smuts, damm
eller direkt solljus.

LCD-skéarmen (visningsfonstret) ar av glas och far inte utsattas for
extremt tryck.

Réknaren far aldrig rengoéras med en fuktig trasa eller flyktiga vatskor,
som thinner eller andra I6sningsmedel. Anvénd i stéllet en mjuk, torr
trasa.




¢ Raknaren far under inga omstandigheter monteras isar.
Om du tror att rdknaren inte fungerar som den ska lamnar du in den
(eller postar den) till en Canon-servicerepresentant tillsammans med
garantibeviset.
Gor dig aldrig av med réknaren pé fel satt, t.ex. genom att kasta den i
eld, eftersom det kan leda till risk for personskador. Vi rekommenderar att
produkten kastas i enlighet med inhemsk lagstiftning.

* Byt ut batteriet vartannat ar a&ven om raknaren inte anvands ofta.

Batterivarning

¢ Forvara batterier utom réckhall for barn. Om nagon skulle raka svélja ett
batteri maste lakare kontaktas omedelbart.
Felaktig hantering av batterier kan leda till Iackor, explosion, egendoms-
eller personskador.
Forsok inte ladda batteriet eller ta isar det, det kan orsaka kortslutning.
Utsatt inte batteriet for hoga temperaturer, direkt varme eller forsok
brénna det.
Lat inte ett utslitet batteri sitta kvar i rdknaren eftersom batteriet kan
lacka och orsaka skador pa raknaren.
Om du fortséatter att anvanda réknaren nar batterinivan ar lag kan det
leda till funktionsfel eller att data i minnet skadas eller gar forlorade.
Anteckna alltid viktiga data och byt ut batteriet s& fort som méjligt.

Specifikatiner

Stromforsorjning : Enkelt litiumbatteri (CR2032 x 1)
Stromforbrukning  :DC3,0V/0,15 mA
Batteriets livslangd  : Cirka 2 ar

(Baserat pa 1 timmes anvéandning per dag)

Automatiskt

stromfranslag : Cirka 7 minuter

Driftstemperatur :0°~40°C

Matt 1160 (L) x 76 (B) x 11,3 (H) mm

Vikt :110,5¢

* Specifikationerna kan @ndras utan féregaende meddelande.




